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Harci pakii

Egyszemélyes |
jatékos () -

osszedlitdsa

Tedd a maradék
harci kartydkat
képpel felfelé egy
elérheté helyre.

A jaték elokeszitésekor
vegyeél el 2 Epirusz,

2 Makedonia és

3 Trakia harel kartydt.

Keverd meg és
helyezd képpel
lefelé azokat
egy pakliba.

Huzd fel és tavolitsd el

a2 legfelsd harci kartyat

a paklibdl és ajatekbdl anélkdl,
hogy megnézned oket.
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Cassius-pakli
osszedlitdsa

Tartsd amaradék
kartydkat képpel
felfelé egy
elérheto helyen.

A jaték elokeészitésekor
vegyél el 5 Casslus-
kdartydat, minden tipusbol
egyet.

Keverd ossze és
helyezd azokat
képpel lefelé egy
pakliiba magad
mellé.
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Cossius Tanneiclcsel

Ha egyedul jatszol a Cassius tamaddasaval,
nem mMmdads csaszdarokkal kell versenyezned,
hanem az egyik £f6 6sszeesklvovel,
Cassiusszal Ha egyed jatszol, a célod az,
hogy elérj legaldbb 70 dicsdéségpontot a vegsd
pontozasndl (&), igy sikeresen visszaverve
Cassius tdmadasat.

Ha kooperativ vdltozatban jatszotok, enhez
minden jatékosnak legal@bb 80 dicsésegpontot
kell elernie a végso pontszamitasndl.

Extra jatékelemek

Ehhez a jatékvdaltozathoz szikségetek lesz a
Cassiuskartyckra (JJ]) és aharcikartyékra
( .). Ha névelni akarjatok a nehézségi szintet,
adjatok hozzd a Nehéz idok vdltozat negativ
eseménykartydit.

Elbkészlletek

Keszitsetek el6 mindent a jatékosok szama
szerint, Cassiust is jatékosnak szamolva.
Tartsatok szem elott a kovetkezo eltéreseket:

Cgssius 5 szavazatot (), 7 legiofigurat
() és 5 Pantheon-elemet (il ) kap.
Cassius nem haszndl jatékostabldt.

Cassiusnak 2 viszdlyjelzo (§8 ) es
3 armanyjelzo (M, ) all rendelkezésére

Cassius nem hiz kdldetéseket.

Vegyetek el 5 Casslus-kartyat (. ),
minden tipusbdl egyet, keverjétek

meg azokat, €s képpel lefele forditva
helyezzétek magatok melle az igy
Kialakitott Cassius-paklit. A tébbi kartya
legyen a kézelben, képpel felfelé, ez lesz
a felfedett Cassius-pakli.

Vegyetek el 2 Epirusz, 2 Makeddnia es

3 Trakia haret kartyat (). keverjetek
meg azokat, és alkossatok egy keppel
lefele forditott harci paklit. Huzzatok fel a
2 legfelsd harci kdrtyat, és tavolitsétok
el azokat a jatékbdl anélkul, hogy meg-
néznetek dket. A megmaradt harci
kartydkat tegyetek akdzelbe keppel
felfele, ez lesz a felfedett harci pakli.

Helyezzétek a kezddjatékos-jeldldt ( fﬁ)
egy véletlenszeru provincidra.

T ——

Ne feledjétek azt sem, hogy:

Cassius mindig ugyanannyi dicséség-
ponttal rendelkezik, mint amennyi a
dicsbségsavon legeldl 1evo jatékosnak van.
Cassius mindig annyi kdvetovel
rendelkezik, mint amennyi alegtdbb
koévetdvel rendelkez6 jatekosnak van.
Cassius nem haszndl dénart.

Ha a Cassius-pakli kifogy, keverjétek meg
a dobopakilit, és alkossatok ) Casslus-
pPaklit.

Ezek akkor vdinak fontossd, amikor egy
esemeénykartya a dicsbéségpontok, kdvetodk
vagy déndrok szamdtdl fuggben ad bonuszt
vagy akamaz buntetést.

Jatékmenet

Huzz egy esemeénykartyat (). ésha
teljesited a feltételet, vedd el az ditala adott
bénuszt. Ha Cassius teljesiti a feltételt,

nem szerez semmilyen bonuszt, csak
megakaddlyozza, hogy te megszerezhesd
(ha az esemeénykdrtya negativ, Cassiusszal
egyutt mindketten elszenveditek a buntetést).
Forditsatok a kezdsjatékosHelolst ((#) abba

az irdanyba, amelyet a felforditott esemény-
kartyanlévo nyil mutat.

Armany fazis
Az | forduloban hagyjatok ki ezt a lepést.

Az armanyok (M) a szokasos modon
aktivahatok, és Cassius mindig aktivdl
aményt, ha van az eléttetek Iévo provinciéan.
A kezdbjetékos—jelolovel rendelkez6 provincidn
levd drmdny aktivdaldsaval kezd, és a nyil dital
jelzett irdnyba halad. Cassius 6t kUldnbdzo
armdanyt aktivdlhat. Huzz egy Cassius-kartydat
( .), hogy eldontsd melyik armany aktivalodik.

M Katonal

Tavolitsd el | légiofiguradat (&) Epiruszbdl.
Ha oft nincs, Trdkidbdl, ha ott sincs, Makedonidbol

A Polrtikal

Tavolitsd el alegals6 szavazatodat (@).

W Kereskedelmi
Véletlenszerten dobd el | kereskedelmi

kartyadat ().
M Valiasl

Tavolitsd el | Pantheon-elemedet (]ﬁ) egy
befejezetlen szintrol.




A, Armany
Elveszitesz | dics6ségpontot (@ ).

Dobd a Cassius-kdrtydt a dobopaklijéba.

Ha egy armdnyhatds nem alkalmazhato,
veszitesz helyette | dicséségpontot (@).

Az armdanyok aktivalasahoz Cassiusnak,

a szokasos modon, viszallyal (48) kel fizetnie.
Cassius korldtlan szamu viszdlymezovel
rendelkezik.

Cassius ellen a szokdsos modon lehet
armanyokat (M) elhelyezni és aktivani.

Ha egyik drmdényhatdsod sem alkamazhato,
kapsz helyette 3 dénart (&2) .

Epités fazis

A kezdgjatekos-jelold dltal mutatott (.fﬁ)
iranyban, kérsorrendben épitkeztek,
Cassiusszal egyutt. KOvessetek az épitkezés
szokdasos szabdlyait.

Cassius forduldjaban huzzatok egy Cassius-
kartyat ( .) a paklibdl, es tegyétek keppel
felfelé a dobépaklijara. Ezutdn arra a
provincidra, ahol Cassius épp jatszik,
helyezzetek le egy épuletiapkdt abbol az
épllettipusbdl, amelyet a Cassius-kartya
mutat.

Nem fizet érte dénart (&3). A provincia
nepessegjelzdje Fgyel nd. Hamar van
ilyen tipusu épuietlapka, akkor a kdvetkez6

felleszlését rakjatok le, ha ez nem lehetseges,

mert teljesen kifejlesztett az épulet, huzzatok
egy masodlk Casslus-kartyét.

Ha mdsodszorra sem tudjatok elhelyezni
vagy fejleszteni azt az epllettipust, amelyet a
Cassius-kartya mutat, Cassius kore véger ér.

Ha a Cassius-kartya armdanyt mutat, akkor
Cassius gazdasagl épaletet épit. Ha Cassius L.
szintd ({@) épulletet épit, a szokdsos modon
megszerzi a megfeleldb meddlt, és amikor
lehetséges, felhaszndlja annak bonuszat.

AKkcib fazis

A kezdojatékos-jeldldnek megreleldéen (-fﬁ)
kerultdk sorra, €s a szokasos szabdlyok
szerint elhelyezitek a kbvetoiteket (1),
hogy vegrehgjtsatok az akcidkat.

Amikor végrehajtotok egy akciot, vegyétek
el a hozzd tartozd Cassius-kartydat (4).
amennyiben van még olyan, és tegyétek

a doboépakliba.

EzenkivUl, anmikor katonal akciot hajtotok
végre, és egy légiot (fils) helyeztek egy harci
réegiobaq, vegyetek el az adott harci régio
kartyat ( .), amennyiben van meg belble, és
tegyétek keppel lefelé a harci pakli tetejére.

Casslus hem helyez le kdvetdket; ehelyett
annyl akclot hglt végre, amennyl Casslus-
kartydat huztok. Cassius kérében htizzatok
egy Cassius-kartyat a paklibol, és helyezzetek
képpel felfelé a dobopaklijara majd hajtsatok
végre a Cassius-kartydnak megfeleld akciot.

A, Armany

Helyezzetek Cassius egy drmanyjelzéjet
annak a provincidnak egy Ures armany-
mezdjere, ahol épp jatszik. Ha nincs tres
armdnymezd, Cassius Uj Cassiuskartyat huz.

M Katonasdg

Huzzatok egy harci kartyat (.). és helyezze-
tek le Cassius egy legigjat (i) a kértydn
megjelolt harci regiora. Ezt a kartyat tegyé-
tek keppel felfelé a felfedett harci pakliba.

Ha mdr az dsszes legidfigurdiat lehelyezte,
helyezzetek at egyet a kdvetkezd szabdlyok
szerint:

Ha Epiruszba kell athelyezni egy

legiot, akkor elbészor Makedoniabadl kell
vdlasztanotok egyet, ha ott nincs, akkor
Trakiabol.

Ha Makedonidaba kell athelyezni légiot,
vegyetek el egyet Trdkiabdl, ha nincs,
passzoljatok.

Ha Trdkidba kell athelyezni legiét, vegyetek
el egyet Makeddnidbdl, ha nincs, passzol-
jatok.

Abban a ritka esetben, ha a harci pakliban
nincs Mar harci kartya, Cassius Uj Cassius-
kartydt huz

A Polltlka

Helyezzétek el Cassius egyik szavazatat

) a szendtusoszlopon. Ha Cassiusnak
sikerdl tébbséget szereznie, minden jatékos
2 mezbvel lejjebb tolja a dicsdsegjeloldjét a
dicséségsavon (-2 ¢ ). Ha Cassiusndl van a
politikai meddl, akkor 3 mezdvel toljatok lejjebb
a dicsbésegjeloldket.




W Kereskedelem

Cassius huz egy kereskedelmi kartyat ( ).
Cassiusndl korlatlan mennyisegben lehet
kartya. Ha egy kereskedelmi szett (7))
elkészUlt, tegyétek le a kartydkat keppel
felfelée magatok elé, és a dicsdsegjeldldtoket
annyi mezével mozditsatok lefelé a dicséseg-
s@von, ahdny jaték végi dicsésegpontot (@) ér
az adott kereskedelmi szett.

igy. ha Cassius befejez egy szovet szettet
(=27, minden jatékos 5 mezdvel lejjebb
mozgatja a dicsdsegjeldldjet a dicsésegsavon
(5 ). Cassius legfeljiebb 3 kereskedelmi
szettet dlithat 6ssze.

Ha a kereskedelmi kartya dzsoker (fj ),
lehetdseg szerint azonnal haszndijatok fel
egy kereskedelmi szett befejezésére. Ha két
kuionb6z6 tipusu szettet lehetne a forduldban
befejezni, azt kell valasztani, amelyik Tébb

dicsdségpontot ér.
i vallas

Cassius elhelyez egy Pantheon-elemet (m).
Ha a k6zos készletbdl tesz le elemet,
vdasszatok a legtdbb pontot érét. Cassius
nem szerez dicsdségpontokat a Pantheon
épitéseert, de megakaddlyozza hogy a
legtébb pontot érd Pantheont épitsétek.

Ha Cassiusnak nincs tobb szavazata (),
légidfigurdia ( &) vagy armanyjelzsje ( Ay,
letve elfogyott a Pantheon-eleme (Illil).
amit le- vagy dthelyezhetne a kérében, addlg
huzzatok () Casslus-kartydkat (.). amig
Cassius nem tud veégrehagjtani egy akciot.

Ha a Cassius-kartydk paklija elfogy, keverjétek
gra a dobépakliit, és alkossatok (jj paklit.

A fordulo végen keverjétek Ujra a Cassius-
dobdpaklit a megmaradt Cassius-paklival,
hogy egy Uj Cassius-paklit hozzatok letre
akovetkezd szabdlyok szerint:

Ha Cassius befejezte a Pantheonjat (@).
vagy akoézos készletben mdar nincs arany
vagy ezust Pantheon-elem, vegyétek ki a

jétékbdl az dsszes valliasl Cassluskartyat:

Ha Cassius 0sszegyUjtott 3 kereskedelmi
szettet (), vegyétek ki ajatékbol az
osszes kereskedelml Cassius-kartyat:

A 8. fordulo végén vegyetek ki a jatékbdl

az 6sszes @rmdny Cassluskartydt.

végsb pontozas

A 4. forduld befejezése utan a szokdsos
szabdlyok szerint tdrténik a vegsd pontozas,
a kalonasag kivételével

Minden jatekos 2 dicséségpontot (@ ) veszit
Cassius minden olyan légidja (fils) utén, amely
olyan harci réegioban dll, ahol nincs legalabb
llégidja.

Egyszemélyes vdaltozatban, ha sikerdl

legaldbb 70 dics6ségpontot szerezned,
sikeresen visszaverted Cassius tamadasat.

Kooperativ vditozatban, ha minden jatékosnak
sikerult legalébb 80 dicséségpontot szereznie,
akkor az erditek egyesitésevel sikeresen
visszavertétek Cassius tamadasat.
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A Jaték kezdete (els6 esemény)

Bianka (( ), Anfonius jéatékostdabldja
alapjén egy dicsdéségponttal (I @) kezd,
igy a dicsdségjelolgjét a dicsdsegsayv elsd
mezdjére helyezi. Cassiusnak ()
mindig ugyanannyi dicséségpontja van,
mint annak a jatékosnak, akinek a legtobb
dicséségpontja van, tfehdt ugyanott kezd,
mint Bianka.

Bianka kap hdrom kuldetéskartydt, és
miutan megnézte éket, ugy dont, hogy
megtart kettot.

Armany fazis

Ez alépés az elsd forduldban kimarad,
mivel még nincs olyan armany, amely
béarmelyik jatékosra hatdssal lenne.

Epités frazis

Blanka kezd. Hét déendrral (7 £8) a
kezében Bianka Ugy dont, hogy épit egy
dokkot ('3 ) és egy oltart ( Gallia
provin an, igy fizetH+3 -t és
szerez 2 + 2 (i -ot.

Bianka a dicséségjeloléjet negy mezével
feliebb mozgatja a dicsbségsavon

(+4 ). Ezzel eléri az 5-6s mezo6t, amivel
szerez egy masodik kovetor (H &).

Ezutén akorong forgatasdaval kettdvel

noveli Gallia provincia népességét (+2 ).

Ezzel befejezodik az Epités fazisa.

Cassius jJon masodikként. Egy Cassius-
kértya () felfedése mutatja hogy mit
kell épitenie. Egy politikai kartya () jon
fel, igy Cassius épit egy szokokutat Afrika
provincidban, eggyel névelve annak
népességet. A kartya lathaté marad

Felfedlk az .Alkizatos hit” eseménykdartydt.

Az eseménykdrtydk (. ) minden
jatékosra hatassal vannak. Azonban
sem Bianka, sem Cassius nem feljesiti a
feltételét, igy egyikk sem kapja meg a
bonuszt.

A kértya a provinciatébla irényat E
az 6ramutato jardasaval ellentétes (
irényunak jeloli, igy ennek megfeleléen
dliitjck be a kezddjatékosjelolot (L% ).

AFTrika

Cassius-kartydk dobopakljja: @

Cassius dobopaklijan.

r.1




Akcl6 fazls

Bianka jon elészor. Mivel két kdvetéje van
2 ﬁ). 6 és Cassius Is két-ket akciot
hagjthat végre.

Elészor a dokk épuletére helyezi az
egyik kovetdjet, hogy szerezzen egy
kereskedelmi kartydt. A felfedett paklibdl
egy kereskedelmi Cassius-kartya kerdl
Cassius dobdpaklijaba, hogy ttkrézze
Bianka akciojat.

Ezutén Casslus kdvetkezik. Az Gonnan
felfedett Cassiuskartya (l) Jjelzi, (4

hogy Cassiusnak milyen akciot kell QRS - i IR :
veégrehgjtania. Egy armanykartya S

¢ @ ) kovetkezik, igy Cassius AFARG
elhelyez egy armanyt Afrikédban.

A kértya Cassius dobdpaklijgbakerdl. - A felfedett
pakiibol
elvettek

Mivel van meég kovetoje (ﬂl ismét Blanka
kovetkezik. Kovetdjét az oltar éplletére
helyezi, igy lerakhatja az elsé Pantheon-
elemét ( ) a Pantheon-tébigjara.
Emiatt egy vallés Cassius-kartyakeru a
felfedett paklibdl Cassius dobopaklijara,
hogy tUkrézze Bianka akciojat.

Cassius is vegrehajtja az utolsé akciéjat.
Egy katonai Cassius-kartya jon, és atkerdl
a Cassius-dobopakliba. Egy Makedonidt
Jelz6 harci kartya ([l kovetkezi. igy egy
Cassius-légio (j#) kertl a Makedonia harci
régiora. Ezutan a harci kartya keppel
felfelé kerul a felfedett harcikartya-
pakliira.

Az Akcib fdazis véget ért. Minden kdvetd
visszakerul Bianka jatékostéblgjara, és
a Cassius-dobopaklit dssze kell keverni
a Cassius-paklival, igy alkotva egy g
Casslus-paklit a kovetkezd fordulora.

¢

Mekedonia

Bevétel fazis

Bianka a dupla adoztatést (3 x2)
vdlasztja, igy a provincia minden i
népességpontja utdn kap két déndart : /
(2 é8). Gdllla népessége most harom (4 5

(3 ). ami Biankanak 2 x 3 = 6 dénart (£8)
jelent. Mikézben a dupla adéztatdas kétszer E Felfedett C or I
assius-pakli | B8

annyi dénart biztosit, Bianka elszenved két harci pakli

pont dicsdségbantetést (-2§), ahogy azt ) :
anépességkorongon levo piros szém jelzi, Urakeveres:
igy a dics6ségjeloldje két mezdvel lejjebb
kerdl a dicséségsavon. Ez Cassiusrais
vonatkozik, mivel Cassiusnak mindig
ugyanannyi dicséségpontja van, mint
annak a jatékosnak, akinek a legtébb van.

Az . fordul6 vége

A provinciatabla (@) az oramutato
jarasaval ellentétes irdnyba (7)) a8
fordul d0-kal, anogy a felforditott
eseménykartya mutatja.

e e e~




Alegkevesebb @-ral

kapnak minden

rendelkez6 jatékosok | &-t

Jokert.

Y

—— 2. forduld « ——  cassius-kartyck dobopakija:

Azl fordulé utan

Bdr Bianka dicséségjeloldje most a 3-as
mezon van, az elséd kérben sikerdlt

prwgezisternie masodik kdvetdjét, igy
ebben a forduléban 6 és Cassius ismét
ket-keét akciot hajthat végre. Bianka hat
dénarral (6 &8) rendelkezik, és most
Itélla provincidban jatszik, mig Cassius
Hispanidban.

Armany fazis

Cassius az |. forduléban elhelyezett egy
armanyt (A ), de nem tudja aktivéni,
mert ebben a forduldéban nincs jatékos
Afrika provinciaban.

Epités fazis

Bianka jon elészor. Hat déndrral a kezében
Bianka Ugy dont, hogy épit egy tornyot
(l ) Itdlidban. Kifizeti a hat déndrt, ezzel
szerez harom dicséségpontot (+3 ).
Bianka a dicséségjeloléjet harom mezével
feliebb mozgatja a dicséségsavon, igy
eléri a 6-os mezot. Emellett eggyel noveli
Italia népességet (H i), elforgatvaa
népességkorongot. Ezzel befejezédik az
Epités fazisa.

Cassius kovetkezik masodikkent. Cassius ...

felfed egy armanykartyat (A / @ ).
amely jelzi, hogy egy gazdasdgi épuletet
( % ) kell épiteni, igy Cassius épit egy
farmot Hispanidban, és egyben eggyel
noévell annak népességeét is (H ').

Felfedik a .Segits a szegényeken®
eseménykartydt.

Biankdnak hat déndrja van, mig

Cassiusnak nincs egy sem. Cassius
ugyan hem kap bénuszt, de sikerult
megakaddlyoznia, hogy Bianka kapjon.
A kartya a provinciatdbla irdnyar qaﬂ
oramutato jarasaval megegyezd (3 )
irdnyunak jeldli, igy ennek megfeleloen

dlitjck be a kezddjatékosjeldldt ( &
azt jelenti, hogy Bianka jon elészor.

), ami




Akcl6 fazis

Blanka jon elészor. Mivel két kovetéje
van, 6 és Cassius is két-két akciot hajthat
veégre. Bianka elhelyezi az egyik kovetojet
akatonai ([Bl) éptietre, hogy egy légigjat
Epiruszba helyezze. Egy katonai Cassius-
kartya () kerul a fetfedett Cassius-
paklibdl a Cassius-dobdpaklira, hogy
tUkrézze Bianka akcigjat.

Ezen kivUl, ha lehetséges, elhelyez egy

Epirusz harci kartyat (J#) a felfedett
pakiibél képpel lefelé a harci pakli tetejére.

Casslus kovetkezi. Egy katonai (i

Cassius-kartyat (l) fed fel, ami atkerdl
Cassius dobopaklijara. A harci pakli
legfelso lapjat felfedve kiderdl, hova kell
Cassiusnak legiot lehelyeznie. Ez egy
Epirusz harci kartya, igy Cassius az

egyik legigjat Epiruszba helyezi, hogy
versenyre keljen Bianka kordbbi lepésével.

Biankénak van még egy kovetdje, igy
ygjra 6 jon. Kovetéjét a Colosseumra
(h) helyezi, és azonnal szerez egy
dicsdségpontot (H ), igy a dicséségsav
7-es mezdjére Iép. Bianka akcioja miatt
nem kerdl Casslus-kartya Casslus
dobdpakijaba.

Casslus vegrehgjtja utolsé akcidjat. Egy

kereskedeimi (' ) Cassius-kartya (l)
k6vetkezik, ami Cassius dobopaklijara
kerul. Cassius huz egy kereskedelmi
kartyat (.), és megtartja, hogy

6sszegyUjtson egy kereskedelmi szettet ...
@ ~

Az Akcib fazis véget ért. Minden kdvetd
visszakerul Bianka jatékostéblgjara, és
a Cassius-dobopaklit dssze kell keverni
a Cassius-paklival, igy alkotva egy (j
Cassius-pakiit a kdvetkezo fordulora.

Bevétel fazis

Bianka ismet a dupla adoztatast (3 %x2)
vdlasztja, igy Itdia minden egyes
népességpontjaért két dénart kap. Itdlia
népessége most kettd (2 '). igy Bianka
2 x 2 =Y &1 kap. Biankg elszenved egy
dicsdségbuntetést (1 ), igy a dicséség-
Jjeloloje egy mezovel lejjebb kerdl a
dicsdségsavon, a 6-0s mezore. Cassiusnak
igy szintén 6 dicsdségpontja van.

A 2. fordulé vége

A provinciatébla az 6ramutaté jarasaval
megegyezd irdnyban (i) fordul
kétszer A0-ot (1807, ahogy a felfedett
esemeénykartya jelzi

+

Cassius-pakli .

Urakeveres ...~
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A provincigukban a legtobb
-nyal rendelkezé jatékosok
(beleértve asajat My-okat)
2 -1 kapnak minden
Ay -ert.

IT@l\l

H. forduld . —

A kordbbl fordulékban

Mivel Ziténak sikerdlt elérnie al2-es
mezobig a dicsdéségsavon; ezért mar
hdarom kovetor (3 ) tud az Akcio
fazisban lehelyezni, ahogy Cassius is. Zita
hét dénarral rendelkezik (7 &),

és elétte van Afrikq, egy kordébban épult
szokoékuttal ( )és egy farmmal

( :% - 1)), igy harom a népessége (3 £).
Zita elszenvedte egy armany aktivalasat
(A ) egy kordbbi forduléban, igy van a
tablgian egy extra viszdalya (s ).

Cassius ebben a forduléban Galliéban
jatszik.

Armany fazis

Cassius az el6z6 forduldk soran egy
armanyt helyezett el Afrikaban. Mivel
Cassius mindig aktivdlla az armanyait (ha
lehetséges), ezért fizet egy viszdlyjelzot
(‘). amit Zita jatékostablgiara helyez az
armdény akiivai@sahoz, és egy Cassius-
kartya (.) felcsapasa jelzi, hogy milyen
armaényhatas fogja érni Zitat.

Egy katonai (l) Cassiuskartyat (.)

fed fel, igy Cassius eltavolithatja Zita egyik
legiojat () egy olyan régiobdl, anova zita
kordbban lehelyezte.

Zitanak van egy légidja Epiruszban és
egy Trdkiaban. Casslus eldészor mindig
Eplruszbdl vesz el egyet.

Ha zZiténak nem lenne legidja Epiruszban,
Cassius Trakiabdl tavolitana el egy legiojat.

A katonai Cassius-kartya a szokasos
modon a Cassius-dobopakliba kerdl.

ZIténak nincs aktivahato armanya (A ).

Cassius-artydk dobopakija:

Felfedlk a .Mentsd a bérod*
eseménykartyat.

Zita két extra déndrt (+2 a) kap, mert
egy armany ( ) van Afrikaban.

A kértya a provinciatébla irényat az
oramutaté jarasaval ellentétes iranyunak
(‘;f-.-;) Jjeloli, igy a kezddjatékosjelolot (%)
ennek megfeleloen dllitjck be.

A két nyil azt jelzi, hogy a forduld végén
a tablat kétszer kell A0-kal elforgatni az
oramutato jardasaval ellentétes iranyba.

Afrika




&:-3 ? +2 ':+I
@5

Epités fazis &:3

Cassius jon eloszor. Egy felfedett

kereskedelmi Cassius-kartya jelzi, hogy @
Cassiusnak egy kereskedelmi épuietet kell
épitenie. Gallidban mar van egy dokk
("-@) és egy oltar (AL -( 1)),

igy Cassiusnak a dokkot kell kikotove

("— @ ) fejlesztenie, novelve eggyel < ;ﬁ
anépességet (+ ). (@ h Tf /I (L L&)

Zita kovetkezik. Kilenc dénarral (4 &38) o
a kezében ugy dont, hogy épit egy
tornyot ( H = @) és egy oltart

(L - 1) Afrikaban. Kifizeti a kilenc Lo
denart (- &%), igy osszesen ot dicsdség- o W
)
4

pontot (+5 szerez. Zita 6t mezével
feliebb mozgatja a dicsdségjelolsjét

a dicsdségsavon, és eléri a l7-es mezot.
Ezutdn a népességkorongot elforgatva
Gallia népességet megnoveli kettével
2 '). Ezzel véget ér az Epités fazisa.

Akclo fazls

Casslus végrehagjtja az elsd akcigjat. Egy
katonai ( u ) Cassiuskartyat () huz.
ezért egy harcikartydat (i) fed fel,
melyen Epirusz Iathaté, igy Cassius az
egyik legidjat (&) lehelyezi Epiruszba.

A katonai Cassius-kartyat eldobja, mig +

aharci kértya a felfedett harcipakiiba g Felfedett

kerdl. harci pakli

ZIta kovetkezik, €s ugy dont, hogy az
egyik kovetdjet (1) a toronyra ( ' )
helyezi, hogy lehelyezhessen egy legiot
(&) Epiruszba. Nem tudja haszndinl a
bénuszdat, mert Cassius viszdlya ezt
egy kordbbi Armany fézisban lefedte.

EQy katonai Cassius-kdrtyakerul a f‘@"
felfedett paklibdl Cassius dobopaklijara, I | 5;5
hogy tUkrézze Zita akciéjat. Ezenkivul egy

Epirusz harci kértyais a harci paklira +

kerul képpel lefele. (e E harci pakli

Casslus végrehajtja masodik akciojat.

Egy kereskedelmi (") Cassius-kartyat
fed fel, és Cassius felhizza a .Gladius”
kereskedelmi kartyat a kereskedelmi
paklibél. Mivel Cassius mar rendelkezik
a.Spatha és a .Pilum” kartydkkal,

ezzel 6sszegyUlt egy fegyver szettje -
({?-x ). Emiatt Zita azonnal veszit négy
dicsdségpontot (-4 _f ), és négy mezodvel
lejjebb mozgatja a dicsésegjelolojet,

a dicséségsayv 13-as mezojére.

Masodik akcigjakent Zita egy armanyjelzét
(A ) amasodik kdvetsjevel egyutt az

-armanymezére helyez hogy a kévetkezd

fordulok egyikében megtamadhassa
Cassiust. Ey armdanykdartya a felfedett
Cassius-paklibél atkerul Cassius dobd-

*
paklijaba, hogy tUkrézze Zita akcidjat. ajjaj
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Casslus végrehajtja az utolsd akcigjat. Egy
validsi ) Cassius-kartyajon fel, igy
Cassius egy Ujabb elemet helyezhet el a
Pantheonjan (Ilil). Mivel kettot mar
lerakott, valaszthat egyet akézos
készletbdl. Mivel mindig azt valasztja,
amelyik alegtébb dicséségpontot éri,

igy ebben az esetben az aranyat (}A])
veszi el. Cassius ugyan nem szerez
dicséségpontokat a Pantheon épitéséért,
de megakaddlyozza, hogy Zita
megszerezhesse azokat.

ZIta utolso kovetdjet a farmra (@)
helyezile, hogy szerezzen négy déndrt
4 &8). Emiatt az akelo miatt nem

kerUl Cassiuskartya Casslus dobépakijéba

Az Akcib fazis befejez6dott. Minden kdvetd
visszakerdl Zita jatékostablgiara, es a
teljes Cassius-dobdpaklit dsszekever;juk a
megmaradt Cassius-paklival, igy alkotva
egy (j Cassius-paklit.

Bevétel fazis

Zita a dupla adéztatdst alkalmazza

(A %2),igy a provincia minden egyes
népességpontja (') utdén két dénart
(2 &) kap. Afrikdnak most 6t a népes-
sége, ami Zitanak 2 x 5 =10 §@-1 ér. A
dupla adoztatas ugyan kétszer annyi
dénart biztosit, Zitdnak dicséségbuntetést
kell elszenvednie, ami Jelen esetben

4 pont buntetés (H #') , ahogy azt a
népességkorongon lévo piros szém
jelzi. lgy a dics6ségjeloldje négy mezével
lejjebb kerul a dicséségsavon, a d-es
mezoére. Ez Cassiusrais vonatkozik,
mivel Cassiusnak mindig ugyanannyi
dicséségpontja van, mint annak a
jatékosnak, akinek a legtébb van.

A 4. forduld vége

A provinciatdbla d0-of fordul az
éramutaté jarasaval ellentétes
iranyban (;l,'-.;:) kétszer (80), ahogy
az eseménykartyajelzi.

Cassius-
pakli

Urakevereés. -

fa @i

73 &7 @5




Alegkevesebb ] -vel

rendelkez6 jatékosok
kapnak 2 #-ot.

(+

8. forduld : —

A korabbl fordulokban

Henriknek siker Uit elérnie al6-os mezoét a
dicséségsavon, igy mar harom kdvetdje
van (3 1), amiket lehelyezhet az Akcio
fazisban, és igy Cassiusnak is harom
kovetdje van. Henriknek huszondt déndrja
(25 £8) van, és Gallia van elotte, rajta
egy szokdkuttal, egy szantofolddel, egy
tforonnyal, egy oltarral és egy kikotovel
(mindegyik -es épulet), amelyek igy
hatos népességet (6 ') biztosftanak.

Cassius ebben a forduléban Afrikdban
jatszik.

Armény fazis

Henrik a kordbbi forduldk soran két,
Cassius pedig egy armanyt (A )
helyezett el Afrikéban. Henrik Ugy
dont, hogy Cassius ellen aktivdlja az
armanyait, ezért fizet két viszdalyjelzot

(‘ ). amiket CassiusNak ad, igy s

felszabaditva az dsszes sajat bonuszat.

Most vagy eltavolithat egy elemet
Cassius Pantheonjabdl ( ), vagy
lecserélheti Cassius egyik legidjat ()
egy sajat légidjara. Cassius Pantheonjaban
mar az alsé szint befejezett, igy Henrik
nem tud elvenni elemet, ezért ugy dont,
lecseréli Cassius egyik Epiruszi legigjat a
sqjatjara a jatékostablgiarol. Cassiusnak
nem maradt mas legioja, és Henrik nem
haszndhatja azt az armény Ura. igy
Henrik aktivdlja a masik armanyat, és kap
harom dendrt (+3 E8).

Cassiusnak nincs armanya Gallian.

Felfedk a .A dicséség nyomdban®
esemeénykartyat.

Cassiusnak mindig annyi kdvetdje van,
amennyi a legtdbbel rendelkezo jaték-
osnhak, igy Henrikkel holtversenyben dll.
Holtverseny esetén a jatekosok szerzik
meg az esemeénykartydk bénuszat, igy
Henrik kap két dicséségpontot (+2 ?).
A kértya a provinciatébla irényat az
oramutatoé jarasaval megegyezoen jeloli
(). Akezdojatekoseloiot (§)) tenat
enhek megfelelden kell bedllitani.

Mivel egy nyil Iathato, a forduld végén

a tébla egyszer fordul el 90kal.

! Haez egy kooperativ jaték, és Zitanak, aki

Henrikkel egyutt jatszik, ket kdvetdje van,

i akkor & nem kapja meg a bonuszt.

A kooperativ vdltozatban minden jatékos
aktivaihat armaényokat Cassius ellen, sot,
még az is eléfordulhat, hogy egymas

i ellenis aktivéinak armdnyokat, ha ugy
gondoljék, hogy ez eldonyhoz juttatja dket.

Ty R - -
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Epités Pazis

Henrlk jon elészor. Huszondt déndrral
(25 &) abirtokdban ugy dont, hogy a
szokokutat ( A -
( A - @ ).majd a féorumot rogton
szendtussa ( A- ) fejleszti.

Fizet huszondt déndart, amiért tizenegy
dicséségpontot (+ f ) szerez, és
megkapja a politikal medait ().
Henrik tizenegy mezoével feljebb Iép a
dicsdségsavon, igy eléri a 2d-es mezot,

AFTika

) Gallidban forumma

ezzel megszerezve dH. kovetojet. Ezutan
a népességkorongon kettével ndveli Gallia
népességet (+2 '). Ezzel befejezodik az

Epités fazisa.

Casslus kovetkezik. Egy politikai ()
Cassiuskartyat (l) fed fel, igy
Cassius a férumot (A— @) fejleszt-
hetne szenatussa (A, - (1)) Afrikaban.
Mivel mér nincs szendtuslapka, Cassius
felhuz egy masodik Cassius-kartyat,
ami egy armanykartya ( / % ).de
Afrikéban a gazdasagi épuletet mar
nagybirtokkd fejlesztették, igy Cassius
mdasodszorra sem épithet, igy passzol.

Akclo fazis

Henrlk jatszhatja ki elészor a négy
elérheto kovetsje 1

hiz ket kereskedelmi kartyat (+2 [#])

) egyiket. Ugy dont,
egy kovetdjét a kikotore (';) helyezi, és

>
[

(a kereskedelmi bonusz felhaszndlasaval).

Egy kereskedelmi Cassius-kartyaa
felfedett pakiibol Cassius dobopaklijdba
kerul, hogy tukrézze Henrik akciojart.

Casslus ezt kdvetden huz egy armany
A, 7 ) cassiusartyat (. Mivel

azonban Afrika 6sszes armanymezéje
foglalt, nem tud arményt elhelyeznl,
ezért g kartyat huz. Ez egy katonai (
kartya, igy Cassius egy harcikartyat

(l) fed fel, amelyen Epirusz Iathato, igy- : (.
Cassius Epiruszba helyezi az egyik legiojat -

(t). A harcikartya a felfedett harci
paklira kerdl, a katonai Cassius-kartyat
pedig a szokésos modon eldobja.

Henrlk gy dont, hogy egy masik
kovetdjét akikotére (';) helyezi, és huz
meég egy kereskedelmi kartyat (# l ).
A felfedett paklibol egy masik keres-
kedelmi Cassius-kdartyais Cassius dobo-
paklijéba kerdl, hogy tUkrézze Henrik
akcigjat.

Egy vallési ( Al ) Cassius-kartyar fed

fel, igy Cassius Ujabb elemet rakhat a -
). amely ezuttal a felsd

Pantheonjara (
szint els6 eleme.

M

Casslus végrehajtja a kdvetkezé akcidjat.

4
2 Felfedett
.| harcipakli




MegJegyzés: Kooperativ vdltozatban
ajatékosok ajaték barmelyik fazisaban
szabadon kormnmunikalhatnak egymassal,
hogy kézo6s stratégiarol dontsenek,

de nem adhatnak egymésnak dén@rokat.

<,

as #20 g0 14 k7 @u

Anirenius

- egy kovetaet () aszantoroidre (1)

Henrik most egy kovetéjét az oltérra

(H8) helyezi, és lehelyezi Pantheonja

(jiflil) utolso elemeét, az aranyat ([A]).
Egy vallési Cassius-kartya a felfedett -
paklibdl Cassius dobépaklijara kerul, hogy

tukrézze Henrik akciojat, de mivel az

arany- ( E}) és ezUstdarabokat

(g) felhaszndltak, a Cassius-pakli

kovetkezd Ujrakeverésébdl a vallésl

kartyak kikerainek. Ez azért van igy, mert
Cassiusnak mar nincs értelme valldsban
versenyezni, hiszen Henrik befejezte a
Pantheonjat.

{AmmETA

Casslus kovetkezik és ismét egy armdny

(A / @ ) Cassius-kartydat huz Mivel +- A A+
Afrika 6sszes armanymezoje foglalt, @ @ @ ‘ ..l: rs m m# h? r\! ‘
nem tud arményt lehelyezni ezért huz

]

egy U kartydt, ami politikai ( ). Cassius
azonban mar az ésszes szavazatat
(@) lehelyezte, igy politkat semtud
Kijatszani. Cassius folytatja a hUzds’r;_,.--“”'
armany, politikai, politikai és végul
kereskedelmi kartyat (';) hlz, amely a
pakli utolsé lapja, €s amelyet végre tud
hajtani. Cassius huz egy kereskedelmi

kartyat (1 8], és befejezi GKOret. - .o MUNT Rh kb AL

Utolso Iépéseként Henrlk ugy dont, hogy
U Cassius-pakli .

Cassius-kartydk dobopakija: |

helyezi, és szerez négy dénart (+4 a).

Casslusnak mar nincs Casslus-kartyga
a paklijaban, ezért a Cassius-paklit gra
kell keverni. Ne feledjétek, hogy a vallési
Cassius-kartydkat ki kell vennl, és el

kell tévolitani a jatekbol. Az Uirakeveres
utdén egy kereskedelmi (';) Cassius-

+

kartyat fed fel, igy Cassius huz egy Gjabb -~
kereskedelmi kartydt (+ l I —— fé

Az Akci6 fézis befejez6dott. Minden kdvetd

visszakerul Henrik jatékostablgiara, és a

Cassius-dobopakli a megmaradt Cassius-

paklihoz adodik.

Mivel ez a 8. forduld, az ésszes armany
Cassius-kartya kikerdl ajatékbol, és a

Cassius-pakli girakeverve lesz az utolsé

forduld gj Cassius-paklja.

Bevétel fazis

Henrik az egyszert adoztatdast (Q)
vdlasztja, igy minden népességpontért,
amellyel Gdllia rendelkezik, egy déndrt kap
(1 48). Galia népessége jelenleg nyolc, igy
Ix8=8 &

A 8. fordulo vége

A provinciatdbla az 6ramutaté jarasaval
megegyezden ( Ei) Q90-kal elfordul, ahogy
a felfedett eseménykdrtya jelzi.

Ty R - -




A neve Casslus.

Lagy szavai a pengéknél is élesebb tetteket vdltottak ki

Egyedul nem lett volna esélye az egyesult Romaval szemben,
ezért megvesztegette aleggyengébbeket.

Maga melle dllitotta, hazugsagokkal és édes szavakkal etette Oket.
Mindannyian hataloméhségének dldozatai lettek, mikézben

a hattérben mesterkedett.

Kitervelte Ceasar meggyilkolasat.

Caesar testén minden szurds Cassius jelét viselte.

A jelek megbélyegezték Roma torténelmet. A jelek érokre ott maradtak, hogy soha
ne felejtsék el Cassius tettét.

Biborvoéraos jelek és egy fil hamis igérete szeretett apjanak.

Réma népe volt az, mely atiatott hazugsagain.

Kitzték ROmabadl, mieldétt még esélye lett volna magdhoz ragadni a hataimat,
amire vagyott. Igaz, csak rovid idére.

Csak azért vonult vissza, hogy erdt gyujtsén, szervezkedjen, €s egy utolsd
témaddsba kezdjen. Hogy elinditson egy utolsé tamadast, egy kemény csapast
az (j triumvirdatusra.

Egyesitsétek erditeket, €s készUljetek fel ra hogy megvedjétek Romat
Cassius tédmadasatall

Vgjon sikerdini fog?

Szerzok
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